(Egen arketyp)

Egenskaper
Rollperson Spelare Kropp Sinne Anda Magi
Beskrivning
. I borjan av spelet ska summan av alla egenskapsvarden vara 3
Ogon . Forestallningar (2-4 st) .
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O Klara ";?- o ‘; Kropp: fysiska handlingar, fysisk skicklighet eller styrka
O Skarpa é’ (¢} § Sinne: motivering, gruppanda, handlingar som kraver mod
O Undvikande 2 (¢} % Anda: manipulation, bluff, forledande av uppmérksamheten, t.ex. klassiska trollkonster
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O Fangslande § (¢} % Magi: varldens magi, sanna magiska/dvernaturliga kunskaper
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%‘ > Da raden fylls, valj ett alternativ och tdm erfarenhetsraden.
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x" 3> . Andra en férestéllning till en évertygelse
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g 5 . Hoj ett egenskapsvérde med 1 (maximivérde 3)
J g . Lé&r dig en ny specialhandling
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© Rymling [ D4 raden fylls, valj en ny forestallning och tém skaderaden.
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aming Overtygelse < Handlingar (valj en) .
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O Valj en specialhandling frdn n&gon annan arketyp (lista pa sidan 64)




