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Hahmo Pelaaja Keho Mieli Henki Taika
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Hahmon kuvaus

Pelin alussa ominaisuusarvojen summan tulee olla yhteensa 3.

Silmat . Uskomukset (2-4 kpl) .
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O Kirkkaat 5 o § Keho: fyysiset toiminnot, fyysiset taidon- tai voimanndéytteet
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O Teravat @ o x Mieli: manipulaatio, hdmays, huomion johdattelu, esim. klassiset taikatemput
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O Valttelevat s' o g Henki: motivointi, hengen nostatus, rohkeutta vaativat toiminnot
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O Lumoavat &S_. o S Taika: maailman taikuus, aidot maagiset/yliluonnolliset kyvyt
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~
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‘é’- g Kun laskuri tayttyy, valitse alta yksi vaihtoehto ja tyhjenna laskuri.
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o . Muuta uskomus vakaumukseksi
. Nosta yhtd ominaisuutta 1:ll& (maksimiarvo 3)
J . Opi uusi erikoistoiminto
Tausta N
Y
o Sirkuslaiseksi syntynyt Vahinko O00O0
Kotoa karannut - . . . . . .
O Kotoa karannu [ Kun laskuri tayttyy, valitse uusi uskomus ja tyhjenna laskuri.
O Etsintakuulutettu J
O Muukalainen L . .
Vakaumus < Toiminnot (valitse yksi)
O Friikki
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O Valitse yksi hahmotaito joltain muulta arkkityypilta (lista kirjassa sivulla 64)




